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Wydzielenie czesci z pliku STL

help.prusa3d.com/g106642

Zeskanuj kod QR,
aby przejsc¢ do
najnowszej wersji
tego rozdziatu.
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Wydzielenie czesci z pliku STL

KROK 1 Wybierz narzedzie "Select" i "pomaluj"
obszar, ktory cheesz oddzielic.

®
&

W naszym przyktadzie bedzie to hetm (Uwaga: nie
uzywaj podwojnego klikniecia, bo zaznaczysz wtedy
caty model)

Oprogramowanie uzyte w tej instrukcji to Autodesk
Meshmixer.

Mozesz pobra¢ Meshmixera stad:
meshmixer.com/download.html

Jesli uzywasz Fusion 360, mozesz pobraé
MeshMixera bezposrednio. W przestrzeni roboczej
DESIGN przejdz do zaktadki TOOLS, nastepnie
MAKE, 3D Print i wybierz "MeshMixer" w polu Print
Utility, a na koncu kliknij Download.
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Wydzielenie czesci z pliku STL

KROK 2 Uzyj menu Edit -»> Separate shells, aby
oddzieli¢ powtoki

@® Skrot klawiszowy to
Y.

@® Maszteraz
oddzielone od siebie
powierzchnie -
jasnoszary to
aktywna
powierzchnia (lub
powierzchnie),
ciemnoszary to te
nieaktywne.

KROK 3 Ukryj ciemnoszarg strukture klikajgc na
oko w przeglgdarce (0bject Browser)

@® Rozowe
kreskowanie
oznacza, ze obiekt
jest otwarty i musi
zosta¢ zamkniety.
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Wydzielenie czesci z pliku STL

KROK 4 Kliknij na "Analysis", "Inspector” i "Auto
repair all’

@® Meshmixer postara
sie zamkna¢
powierzchnie.

@® Mozesz sprobowac
innych typow
wypetnienia niz
"Flat Fill", w
zaleznosci od
pozadanego
rezultatu.
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KROK 5 Zamknij powierzchnie réwniez na drugiej
powtoce
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@® Uzyjtego samego typu wypetnienia/naprawy dla
obydwadch powierzchni.
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Wydzielenie czesci z pliku STL

KROK 6 Mozesz wyeksportowac obydwie czeSci

@® Uzyj formatu "binary
STL"

KROK 7 Otworz pliki w PrusasSlicer

@® Kontynuuj przez
otwarcie modelu w
PrusaSlicer. Podazaj
za instrukcjami:
Przygotowanie G-
code do MMU2S.
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