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Podziat pliku STL w Meshmixer

help.prusa3d.com/g106114

Zeskanuj kod QR,
aby przejsc¢ do
najnowszej wersji
tego rozdziatu.
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Podziat pliku STL w Meshmixer
KROK 1Uruchom Meshmixer

@ Oprogramowanie uzyte w tej instrukcji to Autodesk
Meshmixer, do pobrania stad:
meshmixer.com/download.html

® Jesli uzywasz Fusion 360, mozesz pobrac
MeshMixera bezposrednio. W przestrzeni robocze;j
DESIGN przejdz do zaktadki TOOLS, nastepnie
MAKE, 3D Print i wybierz "MeshMixer" w polu Print
Utility, a na koncu kliknij Download.

@ Zainstaluj Mehsmixer na swoim komputerze.

@® Zaimportuj plik STL do Meshmixera.
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Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 2 Wybierz pierwsze oko

® Kiliknij Select.

® Ustaw rozmiar pedzla (Size).

® Lewym przyciskiem myszy wybierasz powierzchnie.
Dokoncz zaznaczanie pierwszego oka.

@ Aby odznaczyc¢ powierzchnie: pracujac w Windows
przytrzymaj CTRL i kliknij lewy przycisk; pracujgc w
macOS przytrzymaj CMD i kliknij lewy przycisk.

@ Porada: zaznacz "Symmetry" i ustaw ptaszczyzne

symetrii, aby zaznaczy¢ obydwie strony na
modelach symetrycznych.

KROK 3 Wyhierz drugie oko

Uzyj metody z kroku 2, aby zaznaczy¢ drugie oko.

@® Utrzymaj zaznaczenie obydwdch oczu.
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Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 4 Wygtadzanie obramowania zaznaczenia

® Zlisty Modify wybierz Smooth Boundary.
Ustaw opcje wygtadzania i kliknij Accept.
® Granice zaznaczenia oczu sa teraz wygtadzone.

@ Zmniejsz wartosc¢ Border Rings, aby zapobiec
naktadaniu sie obramowan.

KROK 5 Tworzenie grup powierzchni
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© Majac zaznaczone obszary oczu przejdz to Modify i
wybierz Create FaceGroup.

6 Modele 3D



Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 6 Zaznaczenie obszaru pyszczka

® Kontynuuj zaznaczanie obszaru pyszczka.
® Kiliknij Select i ustaw rozmiar pedzla (Size).

© Zaznacz obszar pyszczka.

KROK 7 Wygtadzenie obszaru pyszczka

® Przejdz do Modify i wybierz Smooth Boundary.

® Ustaw opcje wygtadzania.

© Kiliknij Accept, aby zaakceptowac zmiany.
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Podziat pliku STL w Meshmixer
KROK 8 0ddzielenie czesci pyszczka
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® Utrzymaj zaznaczenie obszaru pyszczka.

® Przejdz do Modify i wybierz Create FaceGroup.

KROK 9 Zaznaczanie tatek jak u dalmatynczyka

@® Kontynuuj zaznaczajac kropki, jak u dalmatynczyka.

@® Kiliknij na Select, ustaw rozmiar pedzla (Size) i
zaznacz odpowiednie obszary.
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Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 10 Wygtadzanie obramowania zaznaczenia
tatek

® Przejdz do Modify i wybierz Smooth Boundary.

® Ustaw opcje zaznaczenia i wybierz Accept, aby
zaakceptowac zmiany.

KROK 11 Tworzenie grup powierzchni tatek
dalmatynczyka
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Utrzymaj zaznaczenie powierzchni.

® Przejdz do Modify i wybierz Create FaceGroup.
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Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 12 Generowanie ziozonej geometrii

® Przejdz do Edit i wybierz Generate Complex.

KROK 13 Margines odsuniecia geometrii oka od
powierzchni

® Kliknij dwa razy na geometrie oka.

® Kiliknij na obramowanie - gdy podswietli sie na
czerwono to pojawi sie opcja Offset Distance.
Ustaw odpowiedni rozmiar.

Kliknij Accept.
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Podziat pliku STL w Meshmixer

KROK 14 Margines odsuniecia geometrii pyszczka
od powierzchni

Przejdz do Edit i wybierz Generate Complex.
Kliknij dwa razy na geometrie pyszczka.

Kliknij na obramowanie - gdy podswietli sie na
czerwono to pojawi sie opcja Offset Distance.
Ustaw odpowiedni rozmiar.

Kliknij Accept.

KROK 15 Margines odsuniecia geometrii tatek od
powierzchni

Przejdz do Edit i wybierz Generate Complex.
Kliknij dwa razy na geometrie tatek.

Kliknij na obramowanie - gdy podswietli sie na
czerwono to pojawi sie opcja Offset Distance.
Ustaw odpowiedni rozmiar.

Kliknij Accept.
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Podziat pliku STL w Meshmixer
KROK 16 Podziat ztozonej geometrii

® Pozostan w podmenu Edit i wybierz Split Complex.

® Woygeneruje to oddzielng geometrie z kazdej grupy
powierzchni. W przeglgdarce obiektow (Object
Browser) pojawig sie nowe pozycje. Kliknij Export.

® Zapisz plik (Save). Pliki . AMF swietnie sie
sprawdzajg w tym zastosowaniu.

KROK 17 Importowanie pliku .AMF do Prusaslicer

@® Zaladuj plik . AMF
do PrusaSlicer.

® Kontynuuj,
generujac G-code
dla Multi Material.
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