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Rozdéleni STL soubord pomoci MeshMixeru

KROK 1Spust'te MeshMixer

@ Software pouzity v tomto navodu je Autodesk
Meshmixer, mGzZete si ho stahnout na:
meshmixer.com/download.html

® Pokud pouzivate Fusion 360, miZete si MeshMixer
stahnout odtud. V pracovnim prosfedi NAVRH
prejdéte na kartu NASTROJE, prejdéte na
VYTVORIT, 3D Model, vyberte MeshMixer jako
Nastroj pro tisk a vyberte Stahnout.

@ Na svij pocita¢ s Windows nebo Mac nainstalujte
MeshMixer.

® Importujte svij .stl soubor do MeshMixeru.
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Rozdéleni STL soubort pomoci MeshMixeru

KROK 2 Vyberte 1. oko

@® Jdéte do Select (Vybrat)
® Upravit velikost stétce.

® Kliknutim levym tlaCitkem mysi vyberte trojuhelniky
meshe.

Dokonceni Pugova prvniho oka.

@ Jak odznacit trojuhelnikovy mesh: ve Windows
podrzte CTRL a kliknéte levym tlacitkem mysi, v
MacOS podrzte klavesu CMD (vedle mezerniku) a
kliknéte levym tlacitkem mysi.

@ Tip: U symetrickych modell zaskrtnéte policko
Symetrie (Symmetry) a nastavte rovinu symetrie tak,
aby byly vybrany obé strany.
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Rozdéleni STL soubord pomoci MeshMixeru

KROK 3 Vyberte 2. oko

Stejnym zpusobem jako v kroku 2 vyberte druhé
oko.

@ Ponechte obé oci oznacené.

KROK 4 Vyhlazeni hranice vybéru

@® Jdéte do Modify (Upravit) a vyberte Smooth
Boundary (Vyhladit okraj).

Nastavte moznosti vyhlazovani a kliknéte na tlacitko
Pfijmout.
® Okraje oci jsou nyni vyhlazeny.

@ Snizte hodnotu Ohranicujici krouzky, aby
nedochazelo k prekryvani.
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Rozdéleni STL soubord pomoci MeshMixeru

KROK 5 Vytvareni Facegroup
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©® Kdyz mate vybranou oblast oci, jdéte do Modify a
vyberte Create FaceGroup.

KROK 6 Vybrdni povrchu cenichu

@® Pokracujte vybranim povrchu ¢enichu.

@® Kliknéte na Vybrat (Select) pro upravu Velikosti
(Size) stétce.

© Vyberte povrch ¢enichu.
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Rozdéleni STL soubord pomoci MeshMixeru

KROK 7 Vyhlazeni Genichu
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® Jdéte do Modify (Upravit) a vyberte Smooth
Boundary (Vyhladit okraj).

® Upravte nastaveni vyhlazovani.
© Potvrdte zmény.
KROK 8 0ddéleni Cenichu
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@® Ponechte vybranou ¢ast ¢enichu.
® Jdéte do Modify a vyberte Create FaceGroup.
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Rozdéleni STL soubort pomoci MeshMixeru

KROK 9 Vybér dalmatynskych skvrn.

® Pokracujte vybérem povrchi dalmatynskych skvrn.

@® Kliknéte na Select (Vybrat), nastavte Size (Velikost)
Stétce a vyberte odpovidajici povrchy.

KROK 10 Vyhlazeni hranice dalmatinovych fecek

® Jdéte do Modify (Upravit) a vyberte Smooth
Boundary (Vyhladit okraj).

® Nastavte moznosti vybéru a vybérem moznosti
Accept pfijméte zmény.
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Rozdéleni STL soubort pomoci MeshMixeru

KROK 11 Tvorba FaceGroup dalmatfinovych skvrn
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Nechte povrchy vybrané.

® Jdéte do Modify a vyberte Create FaceGroup.

KROK 12 Generovani slozité geometrie

@® Jdéte do nabidky Edit a zvolte Generate Complex.
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Rozdéleni STL soubort pomoci MeshMixeru

KROK 13 Posunuti geometrie oCi

® Dvojité kliknéte na geometrii oci.

® Kliknéte na okraj - kdyz je zvyraznéna Cervené,
zobrazi se moznost Offset Distance. Nastavte
vhodnou velikost.

Kliknéte na Potvrdit (Accept)

KROK 14 Posunuti geometrie cumaku

@® Jdéte do nabidky Edit a zvolte Generate Complex.
® Dvojité kliknéte na geometrii ¢enichu.

® Kliknéte na okraj - kdyzZ je zvyraznéna Cervené,
zobrazi se moznost Offset Distance. Nastavte
vhodnou velikost.

Kliknéte na Potvrdit.
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Rozdéleni STL soubort pomoci MeshMixeru

KROK 15 Posunuti geometrie dalmatinskych skvrn

Jdéte do nabidky Edit a zvolte Generate Complex.
Dvojité kliknéte na geometrii tecek.

Kliknéte na okraj - kdyz je zvyraznéna cervené,
zobrazi se moznost Offset Distance. Nastavte
vhodnou velikost.

Kliknéte na Potvrdit (Accept)

KROK 16 Déleni slozité geometrie
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Zustante v podmenu Edit a zvolte Split Complex.

Tim se vygeneruje samostatna geometrie z kazdé
skupiny povrchl (FaceGroup). V Prazkumniku
objektl (Object browser) se objevi nové polozky.
Kliknéte na tlacitko Export.

Ulozte soubor. Vhodny je napt. format .amf.
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Rozdéleni STL soubord pomoci MeshMixeru

KROK 17 Nahrdni souboru .amf do Prusasliceru

@® Nahrajte do
PrusaSliceru
soubor .amf.

@® Pokracujte podle
Generovani G-kodu
pro multimateralovy
tisk.
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