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Preparacion del codigo G para MMUI1

PASO 1 Como generar codigo G e imprimir en lo
Original Prusa i3 MMUT

D

& Esta es una guia
heredada, para la
version actual del
software y de la
unidad MMU2S, por

SET EXTRUDER
FOR EACH PART

favor pasa
s ramom e a Preparacion del
S codigo G para
e ' MMU2S
@® Paragenerar
codigo G Multi

Material, puedes:

@® Mirar un video de
YouTube
http://www.prusa3
d.com/mmuvideo

@® O seguir esta guia.
El enfoque es el
mismo.
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Preparacion del codigo G para MMU1

PASO 2 Descarga los drivers mas recientes

@® Terecomendamos que tengas siempre instalada la
ultima version de los controladores Prusa , puedes
descargarlos aqui:
http://www.prusa3d.com/drivers

Después de finalizar la instalacion, ejecuta Slic3r
Prusa Edition.

® Asegurate de haber seleccionado la configuracion
adecuada para la impresion Multi Material. Debes
seleccionar la impresora Original Prusa i3 MK2
Multi Material.

@ Esta guia se basa en los drivers - version 1.7.9.1
(Slic3r PE 1.35.5.21).
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Preparacion del codigo G para MMU1
PASO 3 Anade la primera pieza del objeto (.stl)

@® Prepare su modelo separado en varios archivos .stl,
si aun no lo tienes, mira nuestra guia: Creando
modelos MMU: Exportar un modelo desde Fusion
360

©® Carga la primera pieza del archivo .stl haciendo clic
en el botdén Anadir , también puedes arrastrar y
soltar el archivo en Slic3r PE.

& iLas partes restantes (archivos .stl) deben afiadirse
de una manera diferente! Consulta el siguiente paso.

@ El modelo de ejemplo que se usa en esta guia fue
creado por Roman Tyr.
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Preparacion del codigo G para MMUI1

PASO 4 Cargando las piezas restantes del objeto
(.sfl)

@® Hazclic con el boton derecho en el objeto y
selecciona Configuracion en el menu contextual.

@® Aparecera un dialogo emergente para afiadir piezas
adicionales del modelo.

Usa el boton Cargar para afiadir todas las piezas del
objeto.
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Preparacion del codigo G para MMU1

PASO 5 Asignando extrusores

@® Asigna un extrusor para cada pieza del objeto. Haz
clic en Aceptar cuando todas las piezas estén
asignadas.

@® Puedes asignar un color a cada extrusor para
obtener una vista previa del aspecto final. Haz doble
clic en la parte izquierda de cada campo de
Filamento y aparecera una paleta de colores.

@ Ten en cuenta que la vista previa del color estara
disponible en la pestana Vista previa solo después
de laminar el modelo en Laminar ahora.
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Preparacion del codigo G para MMU1

PASO 6 Sifua la torre de limpieza

A

Asegurate de que La Torre de Limpieza esta
habilitada.

Si no puede ver la Torre de Limpieza en la vista 3D,
abre Configuracion de impresion y haz clic en
Extrusores muiltiples y selecciona Habilitar.

Puedes ajustar la posicion de la Torre mediante:

® Cambiando los valores de Posicion X y Posicion
Y.

@® Hazclicizquierdo y arrastra la torre a través de
la base calefactable.

Asegurate de que la Torre de Limpieza NO ESTA
CHOCANDO con el objeto impreso.

Los usuarios avanzados pueden experimentar
también con el tamano de la torre cambiando la
Anchura y laProfundidad por cambio de color.
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Preparacion del codigo G para MMU1

PASO 7 Configuracion de Impresion y Filamento

Antes de continuar
con el corte,
selecciona la
configuracion de
impresion (altura de
la capa) y los
filamentos
(material).

@® Paraobtener la lista
mas reciente de
materiales
admitidos y calidad
de impresion, lee
siempre nuestro
Manual Multi
Material

@ Slic3r PE ofrece
muchas mas
configuraciones
para cambiar.
Puedes dejar los
valores
recomendados o
ajustarlos. Sin
embargo, esto es
para usuarios
experimentados.
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Preparacion del codigo G para MMU1

PASO 8 jLaminar, exporfar y a imprimir!

@® Yacasi terminamos, ahora solo:

©® Presiona Laminar ahora y espera hasta que termine
el laminado.

@® Verifica tu impresion, incluida la Torre de Limpieza
en la pestaiia Vista previa.

® Cuando estés satisfecho con la vista previa, haz clic
en Exportar cédigo G y asigna un nombre a tu
nuevo modelo.

@® Tu archivo esta listo! jFelices impresiones!

"
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